1 KEMAHIRANSATNTIFIK
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Aishah, Kina, Lim dan Langgi sedang minum petang di warung Pak Mat.
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Mesin pengisar ais =2
itu berbunyilah. %N

Sejuknya cendol ini!
_~| Wamanya pun menarik.

Ceritakan pemerhatian yang dibuat oleh Aishah, Kina, Lim dan Langgi "'-,1
/ semasa berada di warung Pak Mat.




L Kemahiran|Proses j

Mémerﬁnh

Memerhati ialqh kemahiran menggunakan semua deria untuk
mengumpul maklumat tentang sesuatu objek dan fenomena
yang berlaku.

Apakah deria yang digunakan untuk memerhati dalam situasi
di bawah?

Rasanya pun sedap. | *#

J 5 [lembmngﬂ kek ini. }

Biar ayah cabut
lilinnya dulu. Nanti
berbau asap.

Bagalmanakuh deria membantu kamu memerhati?
—_—

1.1.1
3 j—
“KPM

n http/f/syazalinaBl blogspot.com



Apakah perubahan yang dapat kamu perhatikan terhadap
pokok semalu dalam situasi di bawah ini?

« penutup mata * kofak ,
e @ m &

(pemadam ) (bungaraya) [ sabun ] (loceng ] ( limau nipis )

Langkah-langkah
1. Lantik secrang ahli kumpulan sebagai pengowal manakala ahli lain

sebagai pemain.

2. Tutup mata pemain dengan penufup mata.

3. Pengawal meletakkan objek ke dalam kotak fanpa dilihat oleh pemain.

4. Pemain perlu mengambil safu objek daripada kotak dan menekanya
menggunakan semua deria kecuali deria penglihatan.

5. Pengawal mengowasi tekaan pemain. Bagi tekaan yang salah, pemain
diminta membuka penutup mata dan melihat objek tersebut.

6. Tukar pemain lain. Ulang langkah 2 hingga 5 dengan objek yang lain
sehingga pemenang dapat ditentukan.

7. Pemain yang berjaya meneka paling banyak objek dengan betul ialah
pemenang.

‘ Apakah deria yang membanfu kamu mengenal pasti objek dengan betul
dalam akfiviti ini?

Bk Abcrrvini
Halarnmzn

* Selain objek uang difunjukkan, gur boleh mengganiikan objek lain

ang sesuai dengan kit ini




(Mengelas |
Langgi ingin membantu datuknya menyusun koleksi setem

ke dalam album. Apakah ciri-ciri sefern yang dapat kamu
perhatikan?
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Bagaimanakah kamu dapat membantu Langgi mengasingkan

setem-setem tersebut?

Perhatikan, selain warna sefem yang
berbeza, bentuk setem juga berbeza.

diasingkan mengikuf ciri

Oh, maknanya setem boleh
warna dan ciri bentuk.
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Apakah ciri-ciri lain yang boleh digunakan untuk mengasingkan

setem-setem tersebut?

* buku-buku dalam

beg sekolah

Langkah-langkah -
1. Kenal pasti ciri-ciri pada buku- buku yang terdapat di dalam beg
sekolah kamu.

2. Asingkan dan kumpulkan buku-buku fersebut mengikut ciri-ciri yang
telah dikenal pasti.

=

Apakah ciri-ciri lain yang boleh digunakan untuk mengelaskan buku-buku
sekolah kamu selain ciri-ciri yang kamu pilih di atas?

NOTA 2R

Bk Abcrrvini
Halarnmzn

+ Bahan |ain yang bosh digunakan uriuk ok mengelas adalah soperdi

duit syiling, wang kerfas, poskad dan kad woapan
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Mengukur ialah kemahiran membuat pemerhatian
menggunakan nombor dan alat berunit piawai.

Cikgu, macam mana

4 nak ukur masa larian? ' = i
: TR Kita boleh ukur menggunakan 5§
G s jam randik digital. B
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Tekan butang |

ini untuk butang ini

set semula = unfuk mula

bacaan g mengambil
Q- :

kepada sifar. L bacaan.

TUTIT TR g N S L R T e

- |Langkah 3 Tekan butang ini T ;“-_ ucuqn

() sekali lagi untuk il
Y memberhentikan 13t g
\( (rerr | kiraan masa supaya
f.'. = bacaan boleh diambil. :.
Berapakah bacaan masa pada jom randik digital ini?
— ,

T TN I T e I —

pat dua jenis jam randik, isfu jom rondsk digital dan jam randk
1.1.3 analog

g & E * Bacaan kepat Jam randlk di atas kalah 3 minlt 57 29 saqt
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Bagaimanakah cara mengukur panjang dengan betul?

Langkah 1 Langkah 2
Hujung objek diletakkan (Kedudukﬂn mata yang betul pada tanda +. ]
pada senggm “0". Xv X

pou

~n T g g g
© @10 1. 2 R G g 8t dCAe T 2

-hmllmlui Ukuran pclnjung yang betul ialah 9 cm. Jl]|||J1||||||||||||||||||1|||:|I
%,*.‘%-
Alat dan Bahan * jam randik digital * pembaris _ . kli;:u_ kertas
s pensel ¢ kereta mainan ¢ guli
Langkah-langkah

1. Ukur panjang pensel dan klip kertas menggunakan alat pengukur yang
sesuai dengan teknik yang betul.

2. Tolak kereta mainan di atas lantai dan ukur masa pergerakannya
sehingga berhenti.

3. Golekkan guli di atas lantai dan ukur masa pergerakannya sehingga
berhenti.

4. Rekodkan bacaan langkah 1 hingga 3 dengan unit yang betul dalam
Jadual A,

Jadual A
Pensel Panjang V4
Klip kertas Panjang Vi
Pergerakan kereta mainan | Masa f
Pergerakan guli Masa ﬁ

A0 Bolehkah ukuran panjang digunakan unfuk
mengukur masa? Mengapa?

“hﬁp-!!awzmsmmpu‘r.ﬂm



_Membuat Inferens

Membuat inferens ialah kemahiran menyatakan kesimpulan awal
yang munasabah untuk menerangkan sesuatu pemerhatian.

Mari kita ikuti perbualan Langgi dan rakun-mkcanngu di bqwuh.
Lﬂnggl mengu pc-ko nl Il .
hir Ir:ellhman huclu dan segm’? | |

Bugus kamu telah membuuf _I_;!;:_h.?
inferens afau kesimpulan b
awal Temudup pckok ini.

Mungkin juga pokok ini telah |
dlben baja yang mencukupl |

“Mungkin pokok ini dmmm deﬂgun air sahnp hari” dan
“Mungkin juga pokok ini telah diberi baja yang mencukupi”
ialah inferens terhadap pemerhatian dalam situasi di atas.

“hﬁp-!!awzmsmmpu‘r.ﬂm
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 Kenapa daun

| pokok ini pula "I Eh, befullah! |} |G ngukngu pukolr:

Pokok ini juga i & ini fidak dibgja.
I kellhnmn Iuyu AR g ~

] .ﬁ,gun pokok l juga nampak
lnlmkcukupmr kenng —

Berdasarkan situasi di atas, bolehkah kamu nyatakan inferens
terhadap pokok yang layu dan kekuningan? ;

“hﬁp-ﬁawziuﬂﬂmmpu‘r.ﬂm



Inferens yang dibuat terhadap sesuatu pemerhatian mungkin
benar atau tidak benar.

Inferens boleh dibuat berpandukan langkah-langkah berikut.

#

Penerangan
yang munasabah
terhadap
pemerhatian

L]

pen penanda
¢ gam
* kad manila
¢ majalah

* gunfing AVITE

Langkah-langkah

1. Filih dan gunting dua gambar daripada majalah.

2. Tampalkan gambar tersebut di atas kad manila.

3. Bincang dan tulis inferens berdasarkan situasi dalam gambar tersebut.
4. Persembahkan hasil kerja kumpulan kamu di dalam kelas.

‘ Apakah perbezaan antara memerhati dengan membuat inferens?

Buku ATl
Haodarnan

» Alfivill Ric Cerilo Bergomber boleh dilokukon dengon kosdoh PAK-21

'One Shoy, Thees Stroy’ 6-7

nhﬁp-ﬁawzmamgsputum



Meramal ialah kemahiran membuat jangkaan tentang sesuatu
peristiwa yang akan berlaku.

Ramalkan keadaan yang akan berlaku jika salah seorang
pemain tidak menggerakkan kakinya dalam permainan ini?

“hﬁp-!!awzmsmmpu‘r.ﬂm



Meramal tidak sama dengan meneka kerana ramalan dibuat
berdasarkan pemerhatian. pengalaman lalu, data atau pola.

Ramalkan keadaan yang akan berlaku berdasarkan gambar ini.
& Apakah bukti yang menyokong ramalan kamu?

. i .

Ramalan juga boleh dibuat lebih daripada satu.
Mari kita perhatikan situasi di bawah.

- g
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Berkomunikasi ialah kemahiran memberikan penerangan tentang
tindakan. objek atau peristiwa menggunakan perkataan atau
simbol grafik seperti jadual. graf. rajah atau model.

Mari kita lihat contoh di bawah.

| Murid tahun 3 telah mengumpulkan maklumat bilangan murid
di dalam kelas mengikut jenis buah-buahan kegemaran mereka.
Maklumat tersebut direkodkan dalam bentuk jadual.

N

Jer Ih.:hﬂl__:_l.__i | : !- -tL ric !Il
! w forang]
Betik 8
Durian - - s
Pisang 7
Tembikal [}

Maklumat daripada jadual juga boleh dipindahkan kepada
bentuk lain seperti carta palang.

Buah-buahan Kegemaran Murid

Bilangan murid
lorang]

10+

Jenis
: —— buah-buahan
Betik  Durian Pisang Tembikai kegemaran

“hﬁp-ﬁavﬂziﬂﬂﬂlﬂuﬂﬂpﬂ‘mm
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Alat don Bahan
e pensel e kertas graf

Langkah-langkah Y

1. Kenal pasti lima jenis hobi murid

di dalam kelas.

2. Kumpulkan maklumat bilangan murid

bagi setiap jenis hobi.

3. Rekodkan maklumat yang dikumpul
seperti dalom Jadual A.

4. Pindahkan maklumat dalam jadual
kepada bentuk komunikasi lain secara

kreatif.
Soalan \

[EEI]ﬂ w Merekod Maklumat

Jadual A

=

Bilangan murid

(orang)

% %% %]

%% %

Apakah hobi yang paling digemari oleh murid di dalam kelas?

L TAktivitilRia

-

=
* kertas Al

e pensel

Langkah-langkah

1. Perhatikan wajah rakan kamu.

2. Lakarkan wajah rakan kamu pada sehelai kertas.
3. Labelkan sefiap bahagian wajah yang dilakar.

4. Persembahkan lakaran kamu di hadapan kelas.

Melakar Wajah |

Selain melakar, apakah cara berkomunikasi lain yang boleh dilakukan?

S

* Bentuk komimnikas! lain yang kreafif adalah seperfl melukis poster,
carfa bergombar, carfa pal dan bercerifa

nhﬁp-ﬁawzmamgsputum




~ Kemahiran manipulatif merupakan kemahiran psikomotor dalam
. penyiasatan sains.

FEEEY, [EEPEEH ¢

L

Apakah kemahiran manipulatif yang dapat kamu perhatikan
dalam situasi di atas? 33

B s -'--'-L[__,\‘g
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{ Menggunakan dan Mengendalikan

_Peralatan, Bahan Sains dan Spesimen

Kina dan Lim akan menjalankan satu penyiasatan sains.
Mari kita ikuti perbualan mereka.

Lim, macam mana Nanfi saya
nak tangkap : simpan belalang
yang ditangkap
ke dalam botol.

-

Bolehkah belalang bernafas
di dalam botol yang bertutup?
: 'j

] 1
W)
f—
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j| Berapa ekor I-ulan 7 Masukkan daun untuk
: gung kumu perlukqn'? Ml beluhng ini mukun _ ¢

Cikgu suruh lakarkan
belalang ini.

Apakah yang perlu dilakukan oleh Kina terhadap belalang
tersebut?

Pepatung Oh, Pepatung! | "ﬁ
Al e kanfa fangan = sauk = botol
aiganBan * gelang getah  # kainberlubang e pepatung
Langkah-langkah
1. Tangkap pepatung di faman sains menggunakan sauk.

2. Masukkan pepatung ke dalam bofol berfutup dengan kain berlubang.
3. Perhatikan pepafung menggunakan kanta tangan dan lokarkan
di dalam buku latihan Sains. /
9/

4. Lepaskan pepatung ke tempat asalnya.

‘ Mengapakah kanta tangan digunakan dalam akdfiviti ini?

- RELEG]

+ Pepatung boleh diganfikan dengan spesimen seperti kupu-kupu,

ik
BRI R BD P2
G =

.1;;;;;

bpas, somut alou serangga yang lain

nhﬁp-ﬁa',ruzmaungsputum



Melakar merupakan cara untuk merekodkan maklumat dalam
bentuk gambar rajah. Lakaran hendaklah jelas. tepat dan berlabel.

Cikgu, saya dah tahu melakar
. spesimen. Bagaimanakah pula

melakar peralatan sains?

Mari kita lihat
contoh di bawah.




Bl Melakar Tabung|Uji’

N

N

~ = penutup
N — tabung uiji
_:_ b \ ", _:_-_ > -
5 % £ larutan )g\

N

untuk membuat

Gunakan saya
garisan.

perlu dilabelkan

Setiap lakaran
dengan betul.

Bk Abcrrvini
Halarnon

12-13
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Alat dan Bahan

e tabung uji = bikar
Langkah-langkah
1 Isi -

Selepas menjalankan penyiasatan sains, kita hendaklah
membersihkan, mengeringkan dan menyimpan peralatan
sains dengan betul.

* pembaris * pensel
* kerfas A4 * cecairberwama e 300 m/ air

. Isikan cecair berwama ke dalam tabung uiji.
2. Masukkan tabung uji ke dalam bikar yang berisi
300 m¢ air.
3. Lakarkan tabung uji di dalam bikar seperti gambar
di sebelah dengan betul.
4. Labelkan lakaran.
5, Bersihkan fabung uji dan bikar kemudian simpan.

B

e

wmEw
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:.' Santai Sains Belon Ajaib

Langkah-langkah

1. Pasang belon pada hujung bukaan botol.
2. Letakkan botol di dalam bekas berisi ais.
3. Perhatikan hasilnya.

4. Ramalkan perubahan yang akan berlaku

pada belon tersebut selepas dimasukkan
ke dalam bekas berisi air panas.

Apakah hasilnya?
Adakah ramalan kamu benar?

1. Kemabhiran Proses Sains

Memerhati.

Mengelas.

Mengukur dan menggunakan nombor.
Membuat inferens.

Meramal.

Berkomunikasi.

2. Kemahiran Manipulatif

* Menggunakan dan mengendalikan peralatan dan bahan sains
dengan betul.
Mengendalikan spesimen dengan betul dan cermat.
Melakar spesimen dan peralatan sains dengan betul.
Membersihkan peralatan sains dengan cara yang betul.
Menyimpan peralatan dan bahan sains dengan beful dan selamat.

-

nhﬂp-ﬁa',ruz-:-\uﬂamgsputnm
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[?IMu ri Jawab

Jawab semua soalan yang berikut dalam buku latihan Sains.
1. Apakah deria yang terdibat untuk @ 5. Berikan inferens kamu jika

membuat pemerhatian terhadap

buah durian?

2. Apakah ciri sepunya yang ada
pada haiwan di bawah?

3. Pembaris ialah alat yang

digunakan unfuk mengukur
dalam unit senfimefer.

4, Aishah membuat gelang
tangannya menggunakan
manik berwarna. Ramalkan

warmna manik yang seferusnya.

lampu suluh fidak menyala.

: 6. Maklumat atau data boleh

dipersembahkan dalam
pelbagai bentuk seperfi
Jjadual, rgjah atau
model.

- 7. Tentukan betul aiau salah

pada pemyataan yang

berikut:

(il Buang spesimen ke dalam
singki.

(i} Gunakan penyepit kayu
untuk memegang tabung
uji yang panas.

{iiilGunakan kuantfiti spesimen
yang banyak.

(iv]Labelkan setiap lakaran
spesimen, peralatan dan
bahan sains.

8. Apakah yang harus dilakukan

setelah selesai menjalankan
penyiasatan sains?

Fas I ﬁ 1
. .-{ = FI'-._ A i

Rakan kamu membuang
spesimen fanah ke dalam
singki. Apakah findakan
kamu? Mengapa?

“hﬁp-ﬁa',ruzmaungsputum




